SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogéine

Nazwa zajeé/przedmiotu: Historia starozytnego Bliskiego Wschodu

Kod zajec/przedmiotu: 19-HSBW-23-Arch

Rodzaj zaje¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy
Kierunek studiéw: archeologia

Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): | stopien
Profil studidw (ogdlnoakademicki / praktyczny): praktyczny

Rok studiow (jesli obowigzuje): Il

Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 30 h CW

Liczba punktéw ECTS: 2

Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia: Radostaw

Cow~NourwONE

=Y

Tarasewicz, dr hab., radekta@gmail.com
11. Jezyk wyktadowy: polski
12. Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [cze$ciowo/w catosci] / nie): nie

Il. Informacje szczegétowe
1. Cele zajec¢/przedmiotu: Celem zajec jest zapoznanie studentdéw z historycznymi podstawami rozwoju

cywilizacji Zyznego Pétksiezyca. Zaréwno dla badacza materialnych podstaw tych kultur jak tez ich
duchowej spuscizny konieczna jest znajomos¢ przemian politycznych i spotecznych ludéw, ktére znaczaco
wplynety na poczatki cywilizacji europejskiej.

2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji

obowigzujg): brak

spotecznych (jesli

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiow:

Symbol EU dla
zaje¢/przedmiotu

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU
student/ka:

Symbole EK dla
kierunku studiow

problematyke z zakresu szczegotowej wiedzy dotyczacej

procesow, specyficzne dla rozmaitych tradyciji, teorii lub szkot
badawczych archeologii (prahistorii)

EU_ 1 archeologii pradziejowej, Sredniowiecznej i historycznej oraz K_W04
orientalnej i antycznej
powigzania archeologii z innymi dyscyplinami z obszaru nauk
EU_2 : o ; ; K_WO05
- humanistycznych, Scistych, przyrodniczych i spotecznych -
podstawowe metody w zakresie analizy i interpretacji réznych
EU 3 wytworéw kulturowych (artefaktéw i efektéw) oraz minionych K W07

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektow uczenia sie (EU) z odniesieniem do
odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zajeé¢/przedmiotu

Tresci programowe dla zajeé¢/przedmiotu:

Symbol EU dla
zajec¢/przedmiotu

1i 2. Sumeryjskie panstwa-miasta zajecia

EU 1,EU 2, EU 3

3. Akad - pierwsze panstwo terytorialne

EU_1,EU_2,EU 3

N

.Monarchia lll dynastii z Ur

EU_1,EU_2,EU_3

. Paniistwa amoryckie

EU_1,EU_2,EU_3

. Babilon i Hammurabi

EU_1,EU_2,EU_3

. Huryci i painstwo Mitanni

EU_1,EU_2,EU_3

. Imperium Hetyckie

EU_1,EU 2, EU_3

O 00| N | O | U

. Babilonia Kasycka i Paristwo Srednioasyryjskie

EU_1,EU_2,EU_3




10. Kryzys XIl w. — sytuacja pafistw mezopotamskich w okresie |EY-% EU_2, EU_3
wedréwki ludéw

.. . . . ;. . . EU_1,EU_2,EU_3
11. Syria i Palestyna w okresie niezaleznosci politycznej - T

. . . EU_1, EU_2,EU_3
12. Czasy imperialne - Asyria e

, o EU 1,EU 2,EU 3
13. Pannstwo nowobabilonskie - - -

5. Zalecana literatura:

Kuhrt A., The Ancient Near East c. 3000 — 330 BC, London 1995.

Liverani M., The Ancient Near East. History, Society and Economy, London and New York 2014.
Postgate N., Early Mesopotamia. Society and Economy at the Down of History, Glasgow 2005.
Potts D.T., Mesopotamian Civilization, The Material Foundations, London 1997.

Roux G., Mesopotamia, Warszawa 1992.

The Ancient Near East. Historical Sources in Transaltion, ed. By Chavalas M.W., Singapore 2006.




lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazaé z
proponowanych metod witasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wykiad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnienh

Wyktad konwersatoryjny

Wykifad problemowy

Dyskusja

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkow

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
Metoda ¢éwiczeniowa

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego) X
Metoda warsztatowa X
Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgdéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach X
Inne (jakie?) -

XIX|X|X|X[X]| X

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe
dla danego EU lub/i zaproponowa¢ inne)

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu

Sposoby oceniania EU_
1,
EU_

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne X

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -




3. Nakiad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 10
Przygotowanie do zaje¢ 10
Czytanie wskazanej literatury 10
*x
% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentaciji, 10
3 | demonstracji, itp.
>
z Przygotowanie projektu 10
C
(*S Przygotowanie pracy semestralnej
g Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 10
o
Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 60
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA ZAJEC/PRZEDMIOTU 2

* prosze wskazac¢ z proponowanych przyktadéw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanych zajec¢ lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): student w stopniu wyrézniajgcym opanowat tresci nauczania
dobry plus (+db; 4,5): student w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci nauczania

dobry (db; 4,0): student w stopniu dobrym opanowat tresci nauczania

dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu zadowalajgcym opanowat tresci nauczania
dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym opanowat tresci nauczania
niedostateczny (ndst; 2,0): student nie opanowat 60% tresci nauczania




