SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

l. Informacje ogéine

[EY

11.
12.

SNV AWNE

Nazwa zajeé/przedmiotu: Archeologia regionow i stref kulturowych cz. 2

Kod zajec/przedmiotu: 19-ARSK2-11-ArchU

Rodzaj zaje¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy

Kierunek studiow: Archeologia

Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): Il

Profil studidw (ogdélnoakademicki / praktyczny): ogélnoakademicki

Rok studiow (jesli obowigzuje): |

Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 15 W

Liczba punktéw ECTS: 1,5

Imige, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia: Paulina Suchowska-
Ducke, doktor, pausuc@amu.edu.pl

Jezyk wyktadowy: polski

Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [czesciowo/w catosci] / nie): zajecia

Il. Informacje szczegétowe
1. Cele zajeé/przedmiotu:
Celem zajg¢ jest wprowadzenie stuchaczy w problematyke wspotczesnych zagadnien archeologii

2.

wczesnej epoki brgzu. Omoéwiona zostanie sytuacja spoteczno-kulturowa Europy w trakcie Il i Il
tysigclecia p.n.e., ze szczegdlnym uwzglednieniem transformacji kulturowych i powigzan
miedzykulturowych. W pierwszej kolejnosci scharakteryzowane zostang eneolityczne
spotecznos$ci kultury ceramiki sznurowej i pucharéw dzwonowatych, ktére wywarty istotny wptyw
na ksztaltujgce sie spotecznosci epoki brgzu. Nastepnie omoéwione zostang gtéwne kultury epoki
brgzu kontynentu europejskiego, m.in. kultura unietycka, Otomani-Flizesabony, kultura nordyjska,
Wessex, El Argar, kultura polada, minojska oraz kultury laso-stepu.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli
obowigzujag):

Podstawowa wiedza o pradziejach Europy
Znajomos¢ jezyka angielskiego

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektdéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiow:

Symbol EU dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla
zaje¢/przedmiotu | student/ka: kierunku studiéw
. . - . . KW_02; KW_04;
ARSK2_01 Zna dynamike rozwoju spotecznosci eneolitycznych w Europie KU 04: KU 05
ARSK2 02 Potrafi scharakteryzowa¢ wptyw spotecznosci eneolitycznych na KW_03; KW_07,
— wyksztatcenie sie kultur epoki brgzu K_U01; K_Uo7
ARSK?2 03 Zna dynamike .rozwoju spotecznosci z wczesnego okresu epoki KW_02; KW_04;
— brgzu w Europie KU_04; KU_05

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektow uczenia sie (EU) z odniesieniem do

odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu

Tresci programowe dla zaje¢/przedmiotu:

Symbol EU dla
zajecé/przedmiotu

TK_01 — Kultury eneolitu europejskiego — kultura ceramiki sznurowej i kultura pucharéw ARSK2_01;

dzwonowatych ARSK2 02
. . ARSK2_02;
TK_02 — Kultury wczesnego okresu epoki brazu w Europie ARSK2 03

5. Zalecana literatura:


mailto:pausuc@amu.edu.pl

Kadrow S. 2001, U progu nowej epoki. Gospodarka i spoteczenstwo wczesnego okresu
epoki brgzu w Europie Srodkowej. Krakéw, wybrane rozdziaty

Czebreszuk J. 2001, Schytek neolitu i poczatki epoki brgzu w strefie potudniowo-
zachodniobattyckiej (lll i poczatki Il tys. przed Chr.). Poznan, wybrane rozdziaty

Fokkens H., Harding A. F. 2013, The Oxford Handbook of the European Bronze Age. Oxford,
wybrane rozdziaty

Kristiansen K., Larsson T. B. 2005, The Rise of Bronze Age Society. Travels, Transmissions
and Transformations. Cambridge, wybrane rozdziaty

Harding A. 2000, European Societies in the Bronze Age. Cambridge, wybrane rozdziaty



lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskaza¢ z
proponowanych metod wiasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢ X
Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien X
Wyktad konwersatoryjny
Wyktad problemowy X
Dyskusja

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkow

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢éwiczeniowa

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video X

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mdézgéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wiasciwe
dla danego EU lub/i zaproponowac inne)

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu
Sposoby oceniania

ARSK2_01-
03

Egzamin pisemny X

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -

3. Nakifad pracy studenta i punkty ECTS



o Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci s
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 15
Przygotowanie do zaje¢ 5
Czytanie wskazanej literatury 20
*(g 7 - - =
£ | Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacii,
3 | demonstracji, itp.
=]
z Przygotowanie projektu
C
_§ Przygotowanie pracy semestralnej
g Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 5
o
Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 45
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA ZAJEC/PRZEDMIOTU 15

* prosze wskaza¢ z proponowanych przyktadéw pracy wiasnej studenta wtasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac
inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): student w stopniu wyrdzniajgcym opanowat tresci nauczania
dobry plus (+db; 4,5): student w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci nauczania

dobry (db; 4,0): student w stopniu dobrym opanowat tresci nauczania

dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu zadowalajgcym opanowat tresci nauczania
dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym opanowat tresci nauczania
niedostateczny (ndst; 2,0): student nie opanowat 60% tresci nauczania




