SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogéine

=Y

11.
12.

Cow~NourwONE

Nazwa zajeé/przedmiotu: Historia starozytnej Grecji

Kod zajec/przedmiotu: 19-HSG-24-Arch

Rodzaj zaje¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy
Kierunek studiow: Archeologia srédziemnomorska

Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): 1 st.

Profil studiéw (ogdlnoakademicki / praktyczny): ogélnoakademicki

Rok studiow (jesli obowigzuje): Il

Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 30 CW

Liczba punktéw ECTS: 1

Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia:
Anna Kottowska, dr hab., prof. uczelni, anna.kot@amu.edu.pl

Jezyk wyktadowy: polski

Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [czeSciowo/w catosci] / nie): nie

Il. Informacje szczegétowe

1.

Cele zajeé/przedmiotu:

Student zdobywa wiedze dotyczaca najwazniejszych zjawisk i proceséw spoteczno-ustrojowych
greckiej cywilizacji antycznej. Szczegdlnie, student poznaje zagadnienia zwigzane z
powstawaniem specyficznych form ustrojowych Swiata greckiego. Zapoznaje sie z genezg
instytucji spotecznych i politycznych, oraz z ich ewolucjg na przestrzeni ponad dwdch tysigcleci.
Student potrafi wykazaé powigzania miedzy instytucjami spoteczno-politycznymi oraz ich
wzajemne interakcje. Student rozumie charakterystyczne etapy rozwoju cywilizacji antycznej;
powigzania miedzy konsekwencjami zmian politycznych, spotecznych, religijnych i ekonomicznych
na wpltyw zycia spoteczenstw swiata greckiego; potrafi wykaza¢ istote jednosci grecko-rzymskiej
cywilizacji (wzajemny wptyw kulturowy i instytucjonalny), ale tez i wewnetrzne zréznicowanie; jest
swiadomy znaczenia antycznych rozwigzan ustrojowych i filozoficznej refleksji nad nimi dla
wspolczesnego $wiata Zachodu (terminologia, idee prawne, symbolika, itp.); rozumie pojecia i
terminy zwigzane z tematykg zajec.

2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli

obowigzujg): brak

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiow:

Symbol EU dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla
zaje¢/przedmiotu | student/ka: kierunku studiow

01

Posiada podstawowa i rozszerzong wiedze dot. aktywnosci

19-HSG-24-Arch | gholeczno-kulturalnej cztowieka cywilizacji greckiej, w tym K_WO01; K_02; K_WO03;

zakresie postuguje si¢ odpowiednig terminologig.

. -24- Posiada rozszerzong wiedze w zakresie historii ustroju

19-HSG-24 ) 4 € ] K WO06: K WOT:
Arch_02 panstw antycznych. _ _

Rozumie zalozenia idei politycznych epoki antycznej; zna
19-HSG-24- odstawowe tendencje owczesnej refleksji na istotg panstwa - .

h 03 p \ ] ]| ) ap K_WO06; K_W07;K_U07

Arch_ 1 spoteczenstwa.

Potrafi krytycznie oceni¢ swojg wiedze¢ w zakresie historii
19-HSG-24- spot.-ustrojowej epoki antycznej. W sposob kreatywny

. . .. . . e K_U04; K_U05

Arch_04 wykorzystuje pozyskane informacje i umiejetnosci do oceny |- -

wspotczesnych procesow spoteczno-politycznych




Potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze, gromadzic i

19-HSG-24- analizowa¢ informacje oraz formutowa¢ wnioski na ich K UO01: K U02:K U03:
Arch_05 podstawie w odniesieniu do Zycia spoteczno-politycznego K_U04;
antyku.

Potrafi postugiwac si¢ wtasciwymi terminami wtasciwymi
historii ustrojéw i historii mysli politycznej antyku. Potrafi

19";56'24' formutowac¢ z ich wykorzystaniem wypowiedzi ustne i E—ngiﬁ—g%ﬁK—Uo&
Arch_06 pisemne. Bierze aktywny udzial w dyskusji i poprawnie — =T
argumentuje swoje stanowisko.
Potrafi w sposob krytyczny z uwzglgdnieniem i
19-HSG-24- ; 25 q 5 : :
Arch 07 poszanowaniem roznych pogladow, zaprezentowac wlasng | K-K04; K_K05;

opini¢ na procesy spoteczne, zachodzace w epoce antyczne;.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéow uczenia sie (EU) z odniesieniem do
odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zaje¢/przedmiotu

Symbol EU dla

Tresci programowe dla zajeé/przedmiotu: zajeélprzedmiotu

19-HSG-24-Arch

CYWILIZACJA GRECKA EPOKI BRAZU — ZARYS PROBLEMOWY (M.IN. SPECYFIKA | _01, 19-HSG-24-
PISMA LINEARNEGO B | JEGO FUNKCJA W GOSPODARCE PALACOWEJ) Arch 02, 19-HSG-

24-Arch _05

19-HSG-24-Arch

_ 01, 19-HSG-24-
Arch 02, 19-HSG-
24-Arch 05

CYWILIZACJA GRECKA EPOKI BRAZU — USTROJ POLITYCZNY | SPOLECZNY

19-HSG-24-Arch
,SPOLECZENSTWO HOMEROWE” — GRECJA WCZESNEJ EPOKI ARCHAICZNEJ _01, 19-HSG-24-
Arch 07

WYKSZTALCENIE SIE INSTYTUCJI POLIS — PODSTAWOWE DEFINICJE 19-HSG-24-Arch _01
POLITYCZNO-SPOLECZNE SWIATA GRECKIEGO - 07

19-HSG-24-Arch
USTROJ POLITYCZNY ATEN — OKRES PRZEDDEMOKRATYCZNY _01, 19-HSG-24-
Arch 02

19-HSG-24-Arch
USTROJ POLITYCZNY ATEN — OKRES DEMOKRATYCZNY _ 01, 19-HSG-24-
Arch 02

19-HSG-24-Arch
USTROJ POLITYCZNY SPARTY _ 01, 19-HSG-24-
Arch 02

SPORT W GRECJI - INSTYTUCJE | ZNACZENIE KULTUROWE 19-HSG-24-Arch _01

5. Zalecana literatura:

Arystoteles, Ustréj polityczny Aten, przekt. L. Piotrowicz, w: Arystoteles, Dzieta wszystkie, t. 6. Warszawa 2001,
S. 227-263.

Bonarek J., Czekalski T., Sprawski S., Turlej S., Historia Grecji. Krakow 2005.

Davies J.K., Demokracja w Grecji klasycznej. Warszawa 2003.

Hammond N.G.L., Dzieje Grecji. Oxford 1959; Warszawa 1973; 1977; 1994.

Hansen M.H., Demokracja atenska w czasach Demostenesa. Warszawa 1999 (ksigzka szczegdlnie
wartosciowa).

Hezjod, Prace i dni, przekt. J. Ltanowski. Warszawa 1999.

Homer, lliada, przekt. K. Jezewska, b. wiele wydan.

Homer, Odyseja, przekt. L. Siemienski, b. wiele wydan.

Ksenofont, Ustrdj polityczny Sparty. Warszawa 2008.

Kulesza R., Argos. Warszawa 2004.




Kulesza R., Starozytna Sparta. Poznan 2003.

Murray O., Narodziny Grecji. Warszawa 2003.

Platon, Panstwo, przekt. W. Witwicki, b. wiele wydan.

Niezaleznie od wyzej wymienionych prac, wyktadowca odpowiada za materiaty zrodtowe do ¢wiczen; zwtaszcza w zajeciach
dotyczaczych pisma linearnego B.

lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac¢ z
proponowanych metod witasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢ X

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
Wyktad konwersatoryjny

Wyktad problemowy

Dyskusja

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkéw

Uczenie problemowe (Problem-based learning) X
Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
Metoda ¢éwiczeniowa X
Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)
Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwigkowe i/lub video

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgdéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdéw wtasciwe
dla danego EU lub/i zaproponowac¢ inne)

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu
Sposoby oceniania

Egzamin pisemny

19-HSG-24-Arch _01, 19-HSG-24-Arch

Egzamin ustny 07

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -




3. Nakfad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajeé 20
Czytanie wskazanej literatury
*x
[0} . p P ™
£ | Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji,
3 | demonstracji, itp.
=]
z Przygotowanie projektu
e
L;\% Przygotowanie pracy semestralnej
g Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 30
oo
Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 80
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA ZAJEC/PRZEDMIOTU 1

* prosze wskazac¢ z proponowanych przyktadéw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): student w stopniu wyrézniajgcym opanowat tresci nauczania
dobry plus (+db; 4,5): student w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci nauczania

dobry (db; 4,0): student w stopniu dobrym opanowat tresci nauczania

dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu zadowalajgcym opanowat tresci nauczania
dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym opanowat tresci nauczania
niedostateczny (ndst; 2,0): student nie opanowat 60% tresci nauczania




