SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogéine

1. Nazwa zajec/przedmiotu: Archeologia regiondw i stref kulturowych, cze$¢ 4 (antyk)
2. Kod zajec/przedmiotu: ARSK4-11-ArchU
3. Rodzaj zaje¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy
4. Kierunek studiéw: Archeologia
5. Poziom studiow (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): Il stopien
6. Profil studiéw (ogdélnoakademicki / praktyczny): ogéinoakademicki
7. Rok studidw (jesli obowigzuije): |
8. Rodzaje zajeé i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 15 h WYK
9. Liczba punktéw ECTS: 2
10. Imie, nazwisko, tytut / stopieh naukowy, adres e-mail prowadzacego zajecia: Ewa Bugaj, prof.
UAM dr hab., ebugaj@amu.edu.pl
11. Jezyk wyktadowy: polski
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I1. In

2. Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [czeSciowo/w catosci] / nie): nie

formacje szczegétowe
1. Cele zajec/przedmiotu:

Celem kursu jest prezentacja wiodgcych problemoéw badawczych wspotczesnej archeologii klasyczne;j,
wraz z uwzglednieniem specyficznego charakteru tej archeologii, ukonstytuowanego w toku jej
historycznego ksztattowania sie jako nowoczesnej dyscypliny naukowej. W ramach kursu podjeta
zostanie takze ocena réznorodnych teoretycznych i metodologicznych podejs¢ do interpretowania
materiatéw archeologicznych pochodzgcych ze $wiata greckiego i rzymskiego. Wazne bedzie
zwrécenie uwagi stuchaczy na przesuniecie zainteresowan badawczych z obszaru sztuk wizualnych
oraz architektury na szeroki wachlarz probleméw obejmujgcych kwestie takie jak: ekologia $wiata
antycznego, osadnictwo wiejskie, rozwoj przestrzeni miejskich oraz miejsc centralnych, domostwa i ich
zaplecze, podstawy gospodarcze, handel i wymiana, procesy urbanizacyjne i panstwotworcze,
zagadnienia zwigzane z kultem i rytuatem oraz manifestacjg tozsamosci w sferze prywatnej i
publicznej.

2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli
obowigzuj3g):

Wyktad przeznaczony jest dla studentéw, ktérzy uzyskali juz podstawowe wyksztatcenie przede
wszystkim z zakresu archeologii (lub innej dyscypliny) na studiach pierwszego stopnia, i ktérzy
wykazujg sie wystarczajgcg dojrzatoscig oraz wiedzg do podejmowania wtasnych problemow
badawczych w ramach studiéw magisterskich.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiow:

Symbol EU dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla
zaje¢/przedmiotu | student/ka: kierunku studiéw
ma pogtebiong i rozszerzong wiedze o specyfice archeologii K WOL K W04
ARSK4_01 klasycznej jako archeologii historycznej, uprawianej na styku = T '
o ; T K_WO05,
réznych dyscyplin oraz o jej najnowszych trendach badawczych
zna i rozumie rozwinigte metody analizy, interpretacji oraz K WO03. K W06
ARSK4_02 problematyzowania zagadnien, ktére archeologia klasyczna K_W07’ K UO2 !
podejmuje - =
rozumie w§polczesna Ifo.ndyqe grlcheologu. kla_lsycznej ima K_W04, K_WO05,
Swiadomos¢, co z dtugiej tradycji jej uprawiania w obrebie
ARSK4_03 ; S - S .. K_W06, K_U05,
intelektualnych osiggnie¢ wielu narodéw jg podejmujgcych, wcigz
. ) - X : K_U07
warte jest wykorzystania, a do czego pochodzi¢ nalezy krytycznie —
potrafi samodzielnie zdobywa¢ dalszg wiedze w obszarze K_U03, K_U04, K_U12,
ARSK4 04 I, .
archeologii klasycznej K_KO01
wykazuje umiejetnosci dostrzegania i formutowania probleméw
ARSK4 05 zwigzanych z potencjalng przysztg praca na polu archeologii K_U03, K_U04, K_U12,
- klasyczne;j i jest w stanie aktywnie podejmowac¢ odpowiedzialne K_KO01, K_K04
dziatania profesjonalne

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektow uczenia sie (EU) z odniesieniem do
odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu




Symbol EU dla
zajeé/przedmiotu

ARSK4_01,
ARSK4 03
ARSK4_01,
ARSK4_02,
Gtéwne aspekty wspotczesnych badan osadniczych obszaréw starozytnej Grecji i Rzymu | ARSK4_03,
ARSKA4_04,
ARSK4 05
ARSK4_01,
ARSK4_02,
Urbanizacja i miejsca centralne ARSK4_03,
ARSK4_04,
ARSK4 05
ARSK4_01,
ARSK4_02,
Domostwa i ich zaplecze ARSK4_03,
ARSK4_04,
ARSK4 05
ARSK4_01,
ARSK4_02,
Kult i rytuat ARSK4_03,
ARSK4_04,
ARSK4 05
ARSK4 01,
ARSK4_02,
Zycie polityczne i indywidualne starozytnych Grekéw i Rzymian ARSK4_03,
ARSK4_04,
ARSK4 05
ARSK4 01,
ARSK4_02,
Badania nad tozsamoscig starozytnych Grekow i Rzymian ARSK4_03,
ARSK4_04,
ARSK4_05

Tresci programowe dla zajeé/przedmiotu:

Proby definiowania archeologii klasycznej Grecji i Rzymu

5. Zalecana literatura:

Alcock S.E., Osborne R. (red.). 2012. Classical Archaeology, Malden, Oxford, Victoria: Blackwell Publishing.
Bugaj, E. 2011. Archeologia klasyczna w poszukiwaniu swej tozsamosci. Miedzy przeszioscia,
terazniejszoscia a historig sztuki, Folia Praehistorica Poshaniensia, t. 16, ss. 255-279.

Lang, F. 2002. Klassische Archéologie. Eine Einfiihrung in Methode, Theorie und Praxis, Tlbingen, Basel:
A. Francke Verlag.

Morris, I. 2006. Classical Archaeology, [w:] A Companion to Archaeology, J. Bintliff (red.), Malden, Oxford,
Victoria: Blackwell Publishing, ss. 253-271.

Voutsaki S. 2008. Greek Archaeology: Theoretical Developments over the Last 40 Years, Tijdschrift voor
Mediterrane Archeologie 20, nr 40, ss. 21-28.

lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazaé z
proponowanych metod wiasciwe dla opisywanych zajeé¢ lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wykiad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnienh
Wyktad konwersatoryjny

Wykiad problemowy

Dyskusja

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkéw

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

XX |X| X




Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢éwiczeniowa

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgoéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskazaé z proponowanych sposobdw wtasciwe
dla danego EU lub/i zaproponowac inne)

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu
Sposoby oceniania

Egzamin pisemny X

Egzamin ustny X

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -

3. Nakifad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 15

Przygotowanie do zaje¢

Czytanie wskazanej literatury 30
*
g Przygotowa_r_lie_ pracy pisemnej, raportu, prezentaciji,
.ﬂé demonstracji, itp.
‘g Przygotowanie projektu
C
<_(§ Przygotowanie pracy semestralnej
©
g Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 30
o
Inne (jakie?) -




SUMA GODZIN 75

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA ZAJEC/PRZEDMIOTU 2

* prosze wskazac z proponowanych przykiaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): student w stopniu wyr6zniajgcym opanowat tresci nauczania
dobry plus (+db; 4,5): student w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci nauczania

dobry (db; 4,0): student w stopniu dobrym opanowat tresci nauczania

dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu zadowalajgcym opanowat tresci nauczania
dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym opanowat tresci nauczania
niedostateczny (ndst; 2,0): student nie opanowat 60% tresci nauczania




