SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogéine

=Y

11.
12.

Cow~NourwONE

Nazwa zajeé/przedmiotu: Kultura starozytnego Egiptu

Kod zajec/przedmiotu: 19-KSE-23-ArchU

Rodzaj zaje¢/przedmiotu: obowigzkowy (w ramach modutu)
Kierunek studiow: Archeologia

Poziom studiéw: Il stopien

Profil studidéw: ogélnoakademicki

Rok studiow (jesli obowigzuje):

Rodzaje zajec¢ i liczba godzin: 30 h W

Liczba punktéw ECTS: 3

Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia: Andrzej Cwiek, dr,
andrzejcwiek@yahoo.com

Jezyk wyktadowy: polski

Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie: nie

Il. Informacje szczegétowe
1. Cele zaje¢/przedmiotu: Student uzyskuje zaawansowang wiedze na temat kultury starozytnego

Egiptu w jej najwazniejszych aspektach: religii, ideologii wtadzy, nauki i filozofii, literatury,
architektury i sztuk pieknych; rozumie bogactwo i ztozono$é egipskiej kultury; posiada
umiejetnosci samodzielnej interpretacji czesci zrdodet starozytnych, zwtaszcza materialnych i
ikonograficznych. Podkreslone sg wielowymiarowe zwigzki kultury z naturg. Charakter egipskiego
spoteczernstwa ukazany jest poprzez rdine systemowe rozwigzania i indywidualne role.
Dodatkowym celem jest spojrzenie na spoteczenstwo Egiptu faraonskiego i realia jego
funkcjonowania z perspektywy archeologii kognitywnej.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli
obowigzujg): Podstawowa wiedza z zakresu historii i archeologii starozytnego Egiptu (po zajeciach
kursowych na Il r. studiéw licencjackich)

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiow:

Symbol EU dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla

zaje¢/przedmiotu | student/ka: kierunku studiéw

KSE_01 Ma podsta’wowa wgadzg_; nt. perlodyzaql dziejow |.charakteru K_WO02, K W04
poszczegolnych dziedzin kultury starozytnego Egiptu

KSE_02 Rozumie zwigzki migdzy naturg a kulturg w egipskiej cywilizaciji K_W02, K_ W04

KSE_03 Ma podstawowg wiedze nt. spoteczenstwa starozytnego Egiptu K_W02, K_ W04

KSE_04 Ma pod;;tawowa wiedze nt. egipskiej religii, w tym eschatologii i K_WO02, K W04
obyczajow pogrzebowych

KSE 05 Zna najwazniejsze dziefa architektury i sztuki, i rozumie ich K W02, K W04

- kontekst - -

KSE_06

Ma podstawowg wiedze nt. charakteru, znaczenia i sSrodkéw
wyrazu egipskiej ideologii wladzy krolewskiej

K_WO02, K_ W04

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektow uczenia sie (EU) z odniesieniem do

odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu

Tresci programowe dla zaje¢/przedmiotu: Sy_m!ool EU dl_a
zajecé/przedmiotu

Krajobraz, warunki naturalne, fauna i flora a kultura starozytnego Egiptu. KSE_02

Spoteczenstwo. Egipcjanie i obcy; struktura spoteczna; rodzina; rodzina krélewska KSE_03

Pismo i pismiennictwo KSE_01, KSE_03

Religia — kosmogonia i kosmologia KSE_02, KSE_04

Religia — kult. Swiatynie, kler, poboznos¢ prywatna KSE_03, KSE_04




Religia — eschatologia. Obyczaje pogrzebowe

KSE_03, KSE_04,
KSE_05

Faraon i ideologia wtadzy krélewskiej

KSE_01, KSE_05,
KSE_06

Architektura

KSE_01, KSE_04
KSE_05, KSE_06

Sztuka — rzezba, relief, malarstwo

KSE_01, KSE_04
KSE_05, KSE_06

Technika, nauka, medycyna

KSE_01, KSE_02,
KSE_03

5. Zalecana literatura:
Cwiek A., Hieroglify egipskie. Mowa bogéw, Poznan 2016.
Donadoni S. (red.), Cztowiek Egiptu, Warszawa 2000.
Lipinska J., W. Kozinski, Cywilizacja miedzi i kamienia, Warszawa 1977.
Schulz R., M. Seidel (red.), Egipt. Swiat faraonéw, Kolonia 2001.

Shaw I., P. Nicholson, British Museum Dictionary of Ancient Egypt, London 1995.

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac¢ z
proponowanych metod wtasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Wykiad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnienh

Wyktad konwersatoryjny

Wykiad problemowy

Dyskusja

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkéw

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda éwiczeniowa

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgdéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdéw wtasciwe

dla danego EU lub/i zaproponowac¢ inne)

Sposoby oceniania

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu

KSE | KSE

Egzamin pisemny 01 02

KSE
03

KSE | KSE
04 | 05

KSE
06

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne




Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -

3. Nakfad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidow) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zaje¢
Czytanie wskazanej literatury 60
*
[0} - - - =
£ | Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacii,
8 | demonstraciji, itp.
=]
z Przygotowanie projektu
C
L;\% Przygotowanie pracy semestralnej
g Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
o
Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 90
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA ZAJEC/PRZEDMIOTU 3

* prosze wskazac¢ z proponowanych przykladéw pracy wtasnej studenta wiasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): student w stopniu wyrézniajgcym opanowat tresci nauczania
dobry plus (+db; 4,5): student w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci nauczania

dobry (db; 4,0): student w stopniu dobrym opanowat tresci nauczania

dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu zadowalajgcym opanowat tresci nauczania
dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym opanowat tresci nauczania
niedostateczny (ndst; 2,0): student nie opanowat 60% tres$ci nauczania




