SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogéine
1. Nazwa zaje¢/przedmiotu: Metody interpretacji pozostatosci osadniczych, w tym zrédet
architektonicznych

2. Kod zajeé/przedmiotu: 19-MIPO-11-ArchU
3. Rodzaj zaje¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy
4. Kierunek studiéw: Archeologia
5. Poziom studioéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): Il stopien
6. Profil studiéw (ogdélnoakademicki / praktyczny): ogéinoakademicki
7. Rok studiéw (jesli obowigzuje): | SM
8. Rodzaje zajeé i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 15 h Cw.
9. Liczba punktéw ECTS: 1,5
10. Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia: prof. UAM dr hab.

Artur Rézanski, rozanski@amu.edu.pl
11. Jezyk wyktadowy: polski
12. Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [cze$ciowo/w catoéci] / nie): nie

Il. Informacje szczegétowe

1. Cele zaje¢/przedmiotu:

Celem zajec jest zapoznanie studentéw z aktualnym stanem wiedzy na temat studiéw osadniczych i
sposobow badania tego zagadnienia. Zagadnienie to bedzie uzupetnione o analize osadniczg
terenéw wokot najstarszych obiektéw architektury; przede wszystkim sakralnej.

2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli
obowigzuja):

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiow:

Symbol EU dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla
zajec¢/przedmiotu student/ka: kierunku studiow

Umlejetnle_fgrmu}owac kwestionariusz pytan w oparciu o metody K W03, K W04
badawcze i zrédta dotyczace archeologii osadniczej - —
Zrozumiec specyfike bazy zrodiowej; zarowno kultury materialnej
MIPO_02 (ze szczegolnym uwzglednieniem wczesnego Sredniowiecza), jak i | K_WO07
zrodet pisanych

Dokona¢ prawidtowego doboru zrodet dla realizowania w
MIPO_03 przysztosci swoich prac dyplomowych; konstruowaé¢ wnioski o K_W05
procesach przemian kulturowo-osadniczych

Umiejetnie podejmowac dyskusje o problemach badan nad
MIPO_04 osadnictwem pradziejowym i wczesnosredniowiecznym w oparciu | K_U01, K_U02
0 najnowsze metody badan.

MIPO_01

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektow uczenia sie (EU) z odniesieniem do
odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu

Symbol EU dla

Tresci programowe dla zajeé/przedmiotu: zajeé/przedmiotu

MIPO_01

Zapoznanie z chronologig i charakterystykg proceséw osadniczych na ziemiach polskich M:Eg—gg

MIPO_04
MIPO_01
Charakterystyka podstaw gospodarczych, osadnictwa, kultury symbolicznej, organizacji MIPO_02

spotecznej praz organizacji przestrzennej w okresie wczesnego $redniowiecza MIPO_03
MIPO_04

MIPO_01

. . L - . MIPO_02
Zapoznanie z problematykg archeologii osadniczej i wptywem religii na procesy osadnicze MIPO 03

MIPO 04
MIPO_ 01
Prezentacja petnej bazy zrédtowej obiektow architektury romanskiej i wczesnogotyckiej MIPO_02

przez pryzmat zrodet pisanych MIPO_03
MIPO_04




5. Zalecana literatura:

- H. Jankuhn. Wprowadzenie do archeologii osadnictwa, Warszawal983.

- R.O. Mazurowski, Leksykon poje¢

- L. Kajzer, Wstep do badan archeologiczno-architektonicznych, tédz 1983.

- A. Rozanski, Jednoprzestrzenne koscioty romanskie na terenie Wielkopolski, Poznan 2010.
- . Zak. O studiach osadniczych, Archeologia Polski 22(1977): 421-424.



lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazaé z
proponowanych metod witasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢ X

Wykiad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnienh

Wyktad konwersatoryjny X
Wykifad problemowy

Dyskusja X
Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkow X

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
Metoda ¢éwiczeniowa

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgdéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach X
Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe
dla danego EU lub/i zaproponowa¢ inne)

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu
Sposoby oceniania

MIPO_01 MIPO_02 MIPO_03 MIPO_04

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -




3. Nakifad pracy studenta i punkty ECTS

L Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci

aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 15
Przygotowanie do zaje¢ 5
Czytanie wskazanej literatury 5
*x
© 7 - - -
£ | Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacii,
3 | demonstracji, itp.
>
z Przygotowanie projektu 15
C
(*S Przygotowanie pracy semestralnej
g Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
o
Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 40
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA ZAJEC/PRZEDMIOTU 15

* prosze wskazac¢ z proponowanych przyktadéw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanych zajec¢ lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): student w stopniu wyrdzniajgcym opanowat tresci nauczania
dobry plus (+db; 4,5): student w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci nauczania

dobry (db; 4,0): student w stopniu dobrym opanowat tresci nauczania

dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu zadowalajgcym opanowat tresci nauczania
dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym opanowat tresci nauczania
niedostateczny (ndst; 2,0): student nie opanowat 60% tresci nauczania




