SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogéine

1.

Nazwa zajeé/przedmiotu: Muzealnictwo, pragmatyka archeologiczna i ochrona praw
autorskich

2. Kod zajeé/przedmiotu: 19-MPA-35-Arch
3. Rodzaj zaje¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy
4. Kierunek studiéw: archeologia
5. Poziom studioéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): | stopien
6. Profil studiéw (ogdélnoakademicki / praktyczny): ogéinoakademicki
7. Rok studiéw (jesli obowigzuije): Il
8. Rodzaje zajeé i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 15 h W
9. Liczba punktéw ECTS: 2
10. Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia: dr hab. M. Ignaczak,
prof. UAM, ighaczak@amu.edu.pl
11. Jezyk wyktadowy: polski
12. Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [cze$ciowo/w catosci] / nie): nie

Il. Informacje szczegétowe

1.

Cele zajeé/przedmiotu:

- student uzyskuje podstawowe informacje na temat funkcjonowania muzeéw w systemie
prawnym;

- student przyswaja podstawowg wiedzg na temat aktéw prawnych uzytecznych w praktyce
archeologa,;

- posiada znajomos¢ elementarnych zasad zwigzanych z finansowaniem nauki, takze poprzez
fundusze unijne i komercyjne;

- ma wiedze o dziataniach koniecznych do zatozenia firmy, zna charakterystyke cech ,dobrej firmy
archeologicznej”, ma elementarng wiedze na temat ,biznes planu”;

- posiada podstawowg wiedzy z zakresu teorii przedsiebiorczosci,

- jest zapoznany z réznymi rodzajami przedsiebiorczosci

- posiada znajomos$¢ podstawowych zasad funkcjonowania archeologii w obliczu konfliktu
zbrojnego i ochrony dziedzictwa kulturowego w jego trakcie;

- ma $wiadomos¢ kluczowej roli etyki w archeologii, umiejetnos¢ zdefiniowania podstawowych
problemoéw z nig zwigzanych.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli
obowigzujg):

Podstawowa wiedza z zakresu archeologii

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiow:

Symbol EU dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla
zaje¢/przedmiotu | student/ka: kierunku studiéw
EU 1 potrafi uzy¢ podstawowej wiedzy z zakresu spotecznego K_W08, K W12,
- funkcjonowania archeologii K_U01, K_K02, K_K03
uzy¢ wiedzy z zakresu nauk humanistycznych i spotecznych do K WO08. K W12
EU 2 wiasciwego zdefiniowania miejsca archeologii w spoteczenstwie K UO3 ’K_KOG '
(takze w aspekcie prawnym) - =
EU 3 okresli¢ miejsce archeologii w systemie konserwatorskim w Polsce, K_W12, K_U08,
- Europie i na Swiecie K_U09,K_K04
wykorzysta¢ wiedze na temat przedsiebiorczosci w budowaniu
EU_4 projektéw naukowych i upublicznianiu ich rezultatéw K_W12, K_U10, K_K06
znaé warto$¢ norm etycznych ktorymi kieruje sie archeolog w pracy
EU_S naukowej i spotecznej. Spoteczne funkcjonowanie archeologii K_WO1, K_U08, K_KO05
) . . Co R K_W01, K_W12,
EU_6 potrafi skutecznie promowac swg dziedzine w spoteczenstwie K_U08, K K05



https://usosweb.amu.edu.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&prz_kod=19-MPA-35-Arch
https://usosweb.amu.edu.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&prz_kod=19-MPA-35-Arch
mailto:ignaczak@amu.edu.pl

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektow uczenia sie (EU) z odniesieniem do
odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu

Tresci programowe dla zajeé/przedmiotu: Symbol EU dla
' zajec¢/przedmiotu

Muzealnictwo w aspekcie prawnym i praktycznym (koncepcja muzeum ,wczoraj” i ,dzis”; EU 1 EU 2
historia muzealnictwa; funkcjonowanie muzeum w spoteczenstwie) - -
Konserwatorstwo (aspekty prawne i ich wptyw na praktyke archeologiczng; w tym takze EU 3
badania ratownicze) -
Sposoby finansowania nauki w Polsce (w tym m.in. zasady zdobywania funduszy w

R S iy ; EU 4
ramach ministerialnych projektéw badawczych oraz ze zrédet komercyjnych) -
Fundusze unijne a archeologia (sposoby pozyskiwania srodkéw unijnych, w ramach EU 4
éwiczen szczegodtowa prezentacja programu ,Erasmus+”) -
Zasady funkcjonowania prywatnych firm archeologicznych EU 4,EU_5
»<Archeologia w stuzbie spoteczenstwu” - m.in. sposoby funkcjonowania archeologii w

. . . o . . AP EU 5,EU_6

obliczu konfliktéw zbrojnych (realizacja takze poprzez spotkania z zaproszonymi go$émi) - -
Etyka w archeologii — prezentacja istniejgcych kodeksow etycznych (aspekt ich
funkcjonowania w ramach standardéw europejskich). Dyskusja nad problemami etycznymi

- B d . . EU 6
archeologii w Polsce (na podstawie istniejacego projektu Komitetu Nauk Pra- i -
Protohistorycznych Wydziatu | PAN)

5. Zalecana literatura:

M. Belcher 1993 Exhibitions in Museums, Leicester.

Z. Kobylinski (red.) 1998 Ochrona dziedzictwa archeologicznego w Europie, Warszawa.

M. Popczyk (red.) 2005 Przestrzen sztuki: obrazy-stowa-komentarze, Katowice.

K. Zeidler, M. Trzcinski 2009 Wyktad prawa dla archeologéw, Warszawa.

Z. Zygulski 1982 Muzea na $wiecie. Wstep do muzealnictwa, Warszawa.

Piecuch T. (2010): Przedsiebiorczos¢. Podstawy teoretyczne. Wydawnictwo C.H. Beck, Warszawa.
Targalski J., Francik A. red. (2009): Przedsiebiorczo$¢ i zarzadzanie firma. Teoria i praktyka.
Wydawnictwo C.H. Beck, Warszawa.

lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac¢ z
proponowanych metod wtasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢ X
Wykiad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnienh X
Wyktad konwersatoryjny X
Wykfad problemowy
Dyskusja
Praca z tekstem
Metoda analizy przypadkéw X

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢éwiczeniowa

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgoéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -




2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdéw wtasciwe
dla danego EU lub/i zaproponowac inne)

Symbole EU dla zajgeé/przedmiotu
Sposoby oceniania

EU1|EU2|EU3|EUA4|EUS|EUSG

Egzamin pisemny X X X X X X

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -

3. Nakifad pracy studenta i punkty ECTS

. Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci P
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidow) z nauczycielem 15
Przygotowanie do zaje¢ 10
Czytanie wskazanej literatury 15
*x
[o] . . . -
£ | Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacii,
3 | demonstracji, itp.
=]
‘i Przygotowanie projektu
C
_§ Przygotowanie pracy semestralnej
g Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 10
o
Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 50
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA ZAJEC/PRZEDMIOTU 2

* prosze wskazac¢ z proponowanych przykiaddw pracy wtasnej studenta wiasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:



bardzo dobry (bdb; 5,0): student w stopniu wyrdzniajgcym opanowat tresci nauczania
dobry plus (+db; 4,5): student w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci nauczania

dobry (db; 4,0): student w stopniu dobrym opanowat tresci nauczania

dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu zadowalajgcym opanowat tresci nauczania
dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym opanowat tresci nauczania
niedostateczny (ndst; 2,0): student nie opanowat 60% tresci nauczania



