SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

l. Informacje ogéine

1. Nazwa zajeé/przedmiotu: Bursztyn w kulturze mykenskiej

LN AEWN

[EY
©

Kod zajec/przedmiotu: 19-BWKM-23-Arch

Rodzaj zaje¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy
Kierunek studiow: Archeologia

Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): Il

Profil studidw (ogdélnoakademicki / praktyczny): ogélnoakademicki

Rok studiow (jesli obowigzuje): |

Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 30 h Kon.

Liczba punktéw ECTS: 2

Imige, nazwisko, tytut / stopienn naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia: Paulina Suchowska-

Ducke, doktor, pausuc@amu.edu.pl

11.
12.

Jezyk wyktadowy: polski
Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [cze$ciowo/w catosci] / nie): zajecia

Il. Informacje szczegétowe
1. Cele zajeé/przedmiotu:
Celem zaje¢ jest omowienie poczgtkow kulturowej ,kariery” bursztynu, od schytkowego paleolitu po

okres rzymski. Przedstawione zostang gtéwne centra wydobycia oraz przetworstwa bursztynu, jak
rébwniez rola poszczegodinych ugrupowan pradziejowej Europy w procesie jego uzytkowania i
rozprzestrzeniania (kultura amfor kulistych, pucharéw dzwonowatych, kultura unietycka, Wessex,
Otomani-Flzesabony i kultura mogitowa). Gtéwnym tematem zaje¢ bedzie charakterystyka
bursztyniarstwa mykenskiego. Przedstawiona zostanie analiza typologiczna, chronologiczna i
kontekstualna znalezisk przedmiotéw bursztynowych w kulturze mykenskiej oraz jego znaczenia
dla omawianej spotecznosci.

2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji

obowigzujag):

Ogolna wiedza o kulturze mykenskiej i 0 epoce brgzu w Europie
Podstawowe wiadomosci o znaczeniu bursztynu w pradziejach Europy
Znajomos¢ jezyka angielskiego

spotecznych (jesli

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektdéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiow:

Tresci programowe dla zaje¢/przedmiotu:

Symbol EU dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla
zaje¢/przedmiotu | student/ka: kierunku studiéw
BWKM 01 Rozumie procesy ksztaltowania sie znaczenia bursztynu w K_W02; K_W03;
- spoteczenstwach pradziejowych K_W05; K_U01
BWKM 02 Zna role bursztynu w poszczegoinych kulturach archeologicznych | K_W03; K_W07;
- Europy Srodkowej K_U01; K _U04; K_U05
. . . L K_WO03; K_WO07;
BWKM_03 Ma wiedze o bursztyniarstwie kultury mykenskiej K UOL: K U04
Rozumie znaczenie kulturowe bursztynu w Grecji mykenskiej oraz | K_W07; K_U01;
BWKM_04 . s o .
— jego role w genezie tej spotecznosci K_U04; K_U05
4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektow uczenia sie (EU) z odniesieniem do
odpowiednich efektéw uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu
Symbol EU dla

zajecé/przedmiotu

TK_01 — Bursztyn jako surowiec i jego znaczenie kulturowe

BWKM_01

TK_02 — Bursztyn w kulturach srodkowoeuropejskich

BWKM_01; BWKM_02

TK_03 — Bursztyniarstwo w kulturze mykenskiej — analiza typologiczna,
chronologiczna i kontekstualna

BWKM_03; BWKM_04

TK_04 — Rola i znaczenie bursztynu w kulturze mykenskiej

BWKM_04

5. Zalecana literatura:



mailto:pausuc@amu.edu.pl

Czebreszuk J. 2011, Bursztyn w kulturze mykenskiej, Poznan

Harding A., Hughes-Brock H. 1974. Amber in Mycenaean world, Annual of the British School
of Archaeology at Athens 69, p. 148-172

Beck C.W. 1974, The provenience of amber in the Bronze Age Greece, Annual of the British
School of Archaeology at Athens 69, p. 170-172

Hughes-Brock H. 2005, Amber and some other travellers in the Bronze Age Aegean and
Europe, w: A. Dakouri-Hild, S. Sherratt, red., Autochthon. Papers Presented to O. T. P. K.
Dickinson on the Occasion of his Retirement, Oxford, p. 301-316



lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskaza¢ z
proponowanych metod wiasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢ X
Woyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien X
Wyktad konwersatoryjny X
Wyktad problemowy
Dyskusja X

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkow

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢éwiczeniowa

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja X
Demonstracje dzwiekowe i/lub video X

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgow”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskazaé¢ z proponowanych sposobow wiasciwe
dla danego EU lub/i zaproponowac inne)

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu
Sposoby oceniania

BWKM_01-
04

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne X

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna X

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -

3. Nakifad pracy studenta i punkty ECTS



o Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci s
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajeé 10
Czytanie wskazanej literatury 20
g Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentaciji, 20
3 | demonstracji, itp.
=]
z Przygotowanie projektu
C
_§ Przygotowanie pracy semestralnej
g Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 10
o
Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 90
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA ZAJEC/PRZEDMIOTU 2

* prosze wskaza¢ z proponowanych przyktadéw pracy wiasnej studenta wtasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac
inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): student w stopniu wyrézniajgcym opanowat tresci nauczania
dobry plus (+db; 4,5): student w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci nauczania
dobry (db; 4,0): student w stopniu dobrym opanowat tresci nauczania
dostateczny plus (+dst; 3,5): student w stopniu zadowalajacym opanowat tresci nauczania
dostateczny (dst; 3,0): student w stopniu dostatecznym opanowat tresci nauczania
niedostateczny (ndst; 2,0): student nie opanowat 60% tresci nauczania




